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فهرست مطالب

++Cمقدمات زبان : فصل اول 

ساختار هاي تصميم گيري و تكرار: فصل دوم 
ساير ساختار هاي تكرار: فصل سوم 

اعداد تصادفي: فصل چهارم 
آرايه ها: فصل پنجم 
توابع: فصل ششم 
ساختارها و اشاره گرها: فصل هفتم 

برنامه نويسي شي گرا: فصل هشتم 
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فصل اول 

++Cمقدمات 
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فهرست مطالب فصل اول

عملگر انتساب.١١
عملگر هاي محاسباتي.٢١
عملگرهاي افزايش و كاهش.٣١

sizeofعملگر .۴١

عملگرهاي جايگزيني محاسباتي.۵١
اولويت عملگرها.۶١

)Comments(توضيحات .٧١
توابع كتابخانه.٨١

++Cبرنامه در .٩١

تاريخچه مختصر.١
قانون نامگذاري شناسه ها.٢
متغير ها.٣
اعلان متغير.۴
تخصيص مقادير به متغير.۵
داده هاي از نوع كركتر.۶
كركتر هاي مخصوص.٧
رشته ها.٨
نمايش مقادير داده ها.٩

دريافت مقادير.٠١ 4
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++Cتاريخچه مختصر 

Bjarne توسط ١٩٨٠ دهه اوائل در زبان اين       stroustrup  آزمايشگاه در 
  باشد مي C نويسي برنامه زبان يافته توسعه عملاً زبان اين .شده طراحي بل
  .مي دهد را گرا شئ يافته ساخت برنامه هاي نوشتن امكان كه
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قانون نامگذاري شناسه ها

  .دنمي باش متفاوتحروف كوچك و بزرگ در نامگذاري شناسه ها )١

چهار شناسه متفاوت  Xy  ،XY  ،xY  ،xyبنابراين 
.  مي باشد ++Cاز نظر 
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قانون نامگذاري شناسه ها

 استفاده )underscore( خط وزير ارقام الفباء، حروف از شناسه ها نامگذاري در )٢
 شروع رقم يك با بايستي شناسه و مي باشد ٣١ شناسه طول حداكثر و مي شود

  .نگردد
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قانون نامگذاري شناسه ها

عضي از در زير ب. براي نامگذاري شناسه ها از كلمات كليدي نبايستي استفاده نمود) ٣
.  كلمات كليدي داده شده است

And Sizeof then xor Template

Float False Friend While continue

extern Private Switch Default Const

delete typedef if this Virtual
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متغيرها 

ــلي   ــه اص ــاني در حافظ ــر، مك متغي
كامپيوتر مي باشـد كـه در آنجـا يـك 
مقدار را مي توان ذخيره و در برنامـه از 

قــانون نامگــذاري . آن اسـتفاده نمــود
ــذاري  ــانون نامگ ــان ق ــا هم متغيره

. شناسه ها مي باشد
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نوع داده رمقادي حافظه لازم

int 32768– تا 32767 بايت ٢

unsigned int 0 تا 65535 بايت٢

long int 2147483648– تا 2147483647 بايت ٤

unsigned long int 0 تا 4294967295 بايت ٤

char يك كاركتر  بايت١

unsigned char 128– تا 127 بايت ١

float 3.4e38 1.2 تاe-38 بايت ٤

double 1.8e308 2.2 تاe-308 بايت ٨

انواع داده ها
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اعلان متغيرها

ود و قبل از آنكه در برنامه به متغيرها مقداري تخصيص داده شـ 
.  از آنها استفاده گردد بايستي آنها را در برنامه اعلان نمود
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براي اعلان متغيرx  از نوعint :  

int    x;

 متغيرهاي برای اعلانp  وq   را از نوعfloat  كه هر كدام چهار بايت از
: حافظه را اشغال مي كنند

float  p , q  ; 

 متغير برای اعلانnext  كركتر را به  ٢٥٦از نوع كركتر كه مي توان يكي از
  .آن تخصيص داد و يك بايت  را اشغال مي كند

char next ;

:چند مثال از اعلان متغير ها 
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تخصيص مقادير به متغيرها 

13

ها مي توان به متغير =با استفاده از عملگر 
. مقدار اوليه تخصيص نمود



www.Dr-ghahramani.ir

: مثال

    
 در دستورالعملX int x=26;ا از نوع رint  اعلان نموده  26با مقدار اوليه.

 در دستورالعملlong   a=67000 , b=260;

با مقادير بترتيب تعريف نموده long intرا از نوع aو  bمتغيرهاي 
.67000و  260  

14
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كتر اراداده هاي از نوع ك

در حافظه كامپيوتر از جدول  charبراي نمايش داده هاي از نوع    
ASCII كتر اراك ٢٥٦جدول اسكي به هر يك از . استفاده مي شود

 .تخصيص مي دهد ٢٥٥تا  ٠يك عدد منحصر بفرد بين 

15
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كترهاي مخصوص اراك

 زا مي توان برنامه در كه مخصوص كترهاياراك از بعضي ++C كامپيلر
 اين زا تعدادي .مي دهد تشخيص را كرد استفاده بندي فرمت براي آنها

 هشد آورده بعد اسلايد در آنها كاربرد همراه به مخصوص كترهاياراك
. است

16
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كترهاي مخصوصاراك

\n Newline 

\t Tab 

\b Backspace

\a Beep sound

\” Double quote 

\’ Single quote

\0 Null character 

\? Question mark

\\ Back slash

مي توان براي ايجاد صداي  a\بعنوان مثال از كركتر 
beep استفاده نمود  .

char          x = '\a ;
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رشته ها 

قرار     "   " عبارتست از  دنباله اي از كركترها كه بين  stringرشته يا 
ختم  0\در حافظه كامپيوتر انتهاي رشته ها بوسيله . داده مي شود

.  مي گردد

18
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: ١مثال  

"BOOK STORE" ه كركتـري مي باشـدد يك رشته 
كه به انتهاي آن در حافظه   0\كه با توجه به كركتر 

. داضافه مي شود جمعــاً يازده بايت را اشغال مي كن

19
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: ٢مثال 

 از بايت دو كه مي باشد رشته يك "w" كه نماييد دقت 
 كركتر يك 'w' حاليكه در مي كند اشغال را حافظه

.مي نمايد اشغال را حافظه از بايت يك كه مي باشد

20
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نمايش مقادير داده ها 

كه بدنبال آن عملگر درج يعني  coutبراي نمايش داده ها بر روي صفحه مانتور از     
پشـت  <بايستي توجه داشت كـه دوكركتـر . قيد شده باشد استفاده مي گردد <<

 .بصورت يك كركتر تلقي مي گردد ++Cسر هم توسط 

21
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:مثال 
پيغام  براي نمايشgood morning نمايشصفحه  بر روي  :

cout << "good morning";

 براي نمايش مقدار متغيرX  بر روي صفحه نمايش:

cout << x ;

22
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دريافت مقادير متغيرها

ليد، به منظور دريافت مقادير براي متغيرها در ضمن اجراي برنامه از صفحه ك     
 قيد شده باشد مي توان >>كه بدنبال آن عملگر استخراج يعني  cinاز 

.  استفاده نمود

23
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:مثال 

int x;

cout << "Enter a 
number:" ;

cin >> x;

24
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عملگر انتساب 

دد مي باشد كه باعث مي گر =عملگر انتساب   
ي ارزياب اين عملگرمقدار عبارت در طرف راست 

.قرار گيرد آنشده و در متغير طرف چپ 

25
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:مثال 

 
x=a+b;

  x=35 ;

  x=y=z=26 ;

اده از عملگرهاي انتساب چندگانـه نيـز مي تـوان اسـتف
 26برابـر بـا  xو  yو   zه مقـدار سـه متغيـر كـ. نمود

 .ميشود

26
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عملگرهاي محاسباتي 
:پنج عملگر محاسباتي وجود دارد كه عبارتند از  ++Cدر 

از طرف . اين عملگرها دو تائي مي باشند زيرا روي دو عملوند عمل مي نمايند      
.  رامي توان بعنوان عملگرهاي يكتائي نيز در نظر گرفت –و + ديگر عملگرهاي 

جمع +
تفريق -
ضرب *

تقسيم /
باقيمانده %
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: ١مثال 
    

از نوع صحيح باشـد نتيجـه  –، + ،  *، / ، % در حالتي كه هر دو عملوند عملگرهاي   
.  عمل از نوع صحيح مي باشد

عبارت نتيجه

5 + 2 7

5 * 2 10

5 – 2 3

5 % 2 1

5 / 2 2
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: ٢مثال 
از نوع اعشاري باشد + ،  –، * ، / در صورتيكه حداقل يكي از عملوندهاي عملگرهاي      

.  نتيجه عمل از نوع اعشاري مي باشد

عبارت نتيجه

5. 0 +2 7. 0

5* 2. 0 10.0

5. 0 / 2 2.5

5. 0 -2 3. 0

5. 0 / 2. 0 2.5
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عملگرهاي افزايش و كاهش 
    

 ، افزايش يك واحد به مقدار يك ++Cدر 
 متغير از نوع صـحيح را افـزايش و بطـور

مشابه كاهش يك واحـد از مقـدار يـك 
 ..متغير از نوع صحيح را كاهش مي نامند
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عملگرهاي افزايش و كاهش 

 و عملگر افزايش - -عملگر كاهش را با  
چـــون . نمـــايش مي دهنـــد ++را بـــا 

ــاي  ــك  - -و  ++عملگره ــط روي ي فق
ء عملوند اثر دارند اين دو عملگر نيز جـز

.  عملگرهاي يكتائي مي باشند
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:مثال 

:سه دستور العمل 

++x;

x++;

x=x+1;

  .معادل مي باشندر نيز معادل مي باشند و بطريق مشابه سه دستورالعمل زي
- - y ; 

y=y-1;

y- - ;

32
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. مي توان بدو صورت پيشوندي و پسوندي استفاده نمود  --و ++ از عملگرهاي  
ر دستورالعمل هاي پيچيده عملگر پيشوندي قبل از انتساب ارزيابي ميشود و عملگر د

.پسوندي بعد از انتساب ارزيابي مي شود

33
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:مثال 

int x=5;

y=++x * 2;

:   پس از اجراي دستورالعملهاي فوق 

y=12

int  x=5;
y=x++ * 2;

: پس از اجراي دستورالعملهاي فوق 
y=14

34
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sizeofعملگر 

Sizeof ت ازعملگرهاي يكتائي مي باشد و مشخص كننده تعداد باي
.  هائي است كه يك نوع داده اشغال مي كند

:مثال 

int x;

cout << sizeof x ;  

.نمايش داده مي شود  ٢مقدار 

cout << sizeof(float) ;

.نمايش داده مي شود ٤مقدار 

35
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 عملگرهاي جايگزيني محاسباتي

، مي توان از  ++Cبراي ساده تر نوشتن عبارتها در      
 .استفاده نمود  عملگرهاي جايگزيني محاسبـــاتي 

 %=         /=         *=       -=          +=           

36
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اولويت عملگرها

 در ذيل جدول اولويت. ارزيابي مقدار يك عبارت رياضي براساس جدول اولويت عملگرها انجام مي گردد     
.  عملگرها براساس بترتيب از بيشترين اولويت به كمترين اولويت داده شده است

 (  )پرانتزها چپ به راست 
 sizeof     ++    --    +    -عملگرهاي يكتايي ست به چپ ار

 %       /     *عملگرهاي ضرب و تقسيم و باقيمانده چپ به راست 
            +عملگرهاي جمع و تفريق چپ به راست 
 <<           >>عملگرهاي درج و استخراج چپ به راست 
 =%  =/  =*  =-  =+  =عملگرهاي جايگزيني و انتساب راست به چپ 
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: ١مثال 

(5+2) *(6+2*2)/2

با توجه به جدول اولويت عملگرها داريم كه 

7 *(6+2*2)/2

7*(6+4)/2

7* 10 /2

70 /2

35

38
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: ٢مثال 
int a=6 , b=2, c=8, d=12;

d=a++ * b/c ++;

cout << d << c << b << a;

:خروجی 

1      9           2            7

39
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)Comments(توضيحات 

 نابراينب .ميشود برنامه بهتر درك و بيشتر خوانائي باعث برنامه در توضيحات      
  در .يمنمائ استفاده توضيحات از برنامه ها در الامكان حتي كه است آن بر توصيه
C++، رهاشا آن به بعد اسلايدهاي در كه مي گيرد انجام صورت بدو توضيحات 

  .است شده

40
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)Comments(توضيحات 

ط قѧرار داده شѧود تѧا انتهѧاي آن خѧ// كه كѧامپيوتر هѧر چيѧزي را كѧه بعѧد از . انجام مي شود// اين نوع توضيح بوسيله : الف
.  اغماض مي نمايد

:مثال 

c=a+b;//c is equal to sum of  a  and b 

.قرار گيرد اغماض مي نمايد  /*و  /  *ختم مي شود و هر چيزي كه بين /*شروع شده و به  */توضيح نوع دوم با :ب

: مثال

   / * this is a program

    to calcufate sum of  

    n integer numbers */
41
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توابع كتابخانه 

عـدادي بعنوان مثال ت. مجهز به تعدادي توابع كتابخانه مي باشد ++Cزبان    
ع معمـولاً توابـ. توابع كتابخانه براي عمليات ورودي و خروجي وجود دارنـد

) اشينبرنامه ترجمه شده بزبان م(كتابخانه مشابه ، بصورت برنامه هاي هدف 
ايـن . ددر قالب فايلهاي كتابخانه دسته بندي و مورد استفاده قرا رمي گيرنـ

. مي باشند h.مي نامند و داراي پسوند  headerفايلها را فايلهاي 

42
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اي نحوه استفاده از توابع كتابخانه

تـــي براي استفاده از توابع كتابخانه  خاصي بايس 
آنرا در ابتداي برنامه در دستور  headerنام فايل 
#include قرار دهيم .

#header  <      includeاسم فايل   <

43



www.Dr-ghahramani.ir

 تابع نوعشرح  فايل هيدر
stdlib.h  قدرمطلقi int abs(i) 

math.h  كسينوسd double cos(d) 

math.h ex double exp(d) 

math.h loge  d  double log(d) 

math.h Log10  d double log10(d) 

math.h  سينوسd double sin(d) 

math.h  جذرd double sqrt(d) 

string.h  تعداد كركترهاي رشتهs int strlen(s) 

math.h  تانژانتd double tan(d) 

stdlib.h كداسكي كركترc int toascii( c) 

stdlib.h  تبديل به حروف كوچكint tolower(c ) 

stdlib.h  تبديل به حرف بزرگint toupper(c ) 

 44
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++Cبرنامه در 

ه ساده و اكنون باتوجه به مطالب گفته شده قادر خواهيم بود كه تعدادي برنام        
لها را در براي نوشتن برنامه بايستي دستورالعم. بنويسيم ++Cزبان ه كوچك ب

ي كـه در يكـي از دو طريقـه قرار دهيم و براي اينكار مي توان ب ( )mainتابع 
.عمل نمود اسلايدهاي بعد آمده است ،
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:روش اول 

#include       <         >

int main( )

{

١ دستورالعمل ;

٢ دستورالعمل ;

.

.

.

n دستورالعمل ;

return 0 ;

}
46
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:روش دوم 
#include       <         >

void main( )

{

١ دستورالعمل ;

٢ دستورالعمل ;

.

.

.

n دستورالعمل ;

}
47
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٢-نكات

 
error: اي بهɸؠۜܣ برنامه خطاʉنو error ند ميʈگو. 

ا انواعɸؠۜܣ برنامه در خطاʉنو: 
ايɸزمان خطا compile)compile errors  :(

عɲامپايل ما شوند مي برنامه ܵݰيح. 

ايɸزمان خطا link )Link errors  :(
امپايل براي ع اما کنند نܣ ايجاد مزاحمۘܣɲما Link شوند مي برنامه  . 

ايɸاجرا زمان خطا) :Run time errors:(  
امپايل و Link شود مي انجام موفقيت با ʏا́ل دچار برنامه اجراي وڲ  .شود مي اش
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Error

ب حسنʋخورد را س. 

سنɸ بʋخورد را س. 
امپايل خطاي با متناظر 

ب خورد حسن راʋس. 
خطاي با متناظر Link 

بʋخورد را حسن س.
اجرا زمان خطاي با متناظر 

49
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#include    <iostream.h>

int main( )

{

cout <<"C++ is an object oriented language \n" ; 

return 0 ;

}

را روي صفحه   C++ is an object oriented languageپيغام  اي كه  برنامه  
.دهد تور نمايش مييمان

50



www.Dr-ghahramani.ir

.برنامه زير يك حرف انگليسي كوچك را گرفته به حرف بزرگ تبديل مي نمايد 

#include    <iostream.h>

#include    <stdlib. h>  

int main( )

{

 char c1 , c2;

cout << "Enter a lowercase letter:"  

cin >> c1;

c2 = toupper(c1);

cout << c2 << endl;

return 0; }
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.دو عدد از نوع اعشاري را گرفته مجموع و حاصلضرب آنها را محاسبه و نمايش مي دهد

#include    <iostream.h>

int main( )

{

float         x,y,s,p ;

cin >> x >> y ;

s= x+y ;

p=x*y;

cout << s <<endl << p;

return 0 ;

}
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فصل دوم 

ساختارهاي تصميم گيري و تكرار
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فهرست مطالب فصل دوم

عملگر هاي رابطه اي.١

عملگر شرطي.٢

دستورالعمل شرطي.٣

عملگر كاما.۴

عملگر هاي منطقي.۵

Forدستورالعمل .۶
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عملگرهاي رابطه اي

زرگتر يا براي تعيين اينكه آيا دو عدد با هم معادلند يا يكي از ديگري ب اين عملگرهااز        
: عملگرهاي رابطه اي عبارتند از. كوچكتر مي باشد استفاده مي گردد

= =مساوي

= !مخالف

<بزرگتر

<= بزرگتر يا مساوي

>كوچكتر

=>كوچكتر يا مساوي
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عملگر شرطی

:شكل كلي عملگر شرطي بصورت زير مي باشد

. مي باشد كه داراي سه عملوند مي باشد ++Cعملگر شرطي تنها عملگري در 

expression _ test ? expression _ true : expression _ false
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:  ١مثال 

int x=10,y=20,b;

b=(x>y) ? x : y ;

 .قرار بگيرد  bدر  xو  yاين دو دستور العمل باعث ميشوند كه ماكزيمم مقادير 

:  ٢مثال 

x>=10 ? cout << "passed" : cout << "failed" ;

  در غير اينصورت  passedبزرگتر يا مساوي ده باشد رشتة   xاگر مقدار            
.نمايش داده ميشود         failed   رشته 
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دستورالعمل شرطي 
يـا  آنكه شـرط درسـته شرطي را تست نموده و بسته ب توسط اين دستور    

. غلط باشد عكس العمل خاصي را نشان دهيم

IF

if(    عبارت )
{

دستورالعمل 1 ;
.

n  دستورالعمل;
}

else
{

دستورالعمل 1 ;
.

n  دستورالعمل;
}
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: ١مثال 

if(x != y)

{

cout << x ;

++ x ;

}

else 

{

cout << y ;

- - y ; 

}
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:٢مثال 

#include    <iostream.h>
#include    <math . h>

int main( )
{
float  x,s;
cin >> x ;
if( x < 0 )
cout << " x is negative" << endl ; 
else 
{
s = sqrt(x) ;
cout << s << endl ;

}
return 0;
}

.برنامه زير يك عدد اعشاري را از ورودي گرفته جذر آنرا محاسبه مي نمايد
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عملگر كاما 

ايـن .ادتعدادي عبارت را مي توان با كاما بهم متصل نمود و تشكيل يك عبارت پيچيده تري را د       
. مي باشد nترتيب از چپ به راست ارزيابي شده و مقدار عبارت معادل عبارته عبارتها ب

)1عبارت  ,  2عبارت  ,  3عبارت  ,. … ,   nعبارت (
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:مثال 

int   اگر داشته باشيم a=2 , b=4 , c=5 ;  عبارت زير را در نظر بگيريد:

(++ a , a+b, ++ c, c+b)

.مي با شد 10 معادل كه b+c با است برابر عبارت مقدار
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عملگرهاي منطقي

عملگرهاي . با استفاده از عملگرهاي منطقي مي توان شرطهاي تركيبي در برنامه  ايجاد نمود
:منطقي عبارتست از 

AND

OR

NOT

.ترتيب بصورت زير نشان داده ميشوده ب ++Cكه در 

&&

||

!
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جدول درستي سه عملگر شرطي

a && b b a 
True true true 
False false true 
False true false 
False false false 

 

a || b b a 
True true true 
True false true 
True true false 
False false false 

 

!a a 
False true 
True false 
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:چند مثال 

if ((x= = 5) ||(y != 0))

cout << x << endl ;

. نمايش داده شود  xمخالف صفر باشد مقدار  yيا   5برابر با  xاگر 

if(x)
x = 0 ;

. برابر با صفر شود  xمخالف صفر باشد، آنگاه  xاگر مقدار 
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خير؟  برنامه زير طول سه پاره خط را از ورودي گرفته مشخص مي نمايد كه آيا تشكيل يك مثلث ميدهد يا

#include       < iostream.h >
int main( )
{
float  a, b, c; 
cout << "Enter three real numbers" << endl ; 
cin >> a >> b >> c; // 
if(( a < b + c) &&(b < a+c) &&(c < a+b))
cout << "It is a triangle" ;
else 
cout << "Not a triangle" ;
return  0 ;
}
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Forدستورالعمل 

   forور شكل كلي دست. براي تكرار دستورالعملها استفاده ميشود forاز دستور العمل 
:بصورت زير مي باشد

for) 1عبارت  2 ;عبارت  ; 3عبارت (
{
دستورالعمل 1 ;
دستورالعمل 2 ;
.
.
.
n  دستورالعمل;

}
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.را از ورودي گرفته فاكتوريل آنرا محاسبه ونمايش مي دهد nبرنامه  زير عدد صحيح و مثبت 

#include           <iostream.h>

int main( )

{

int n, i ; 

long fact = 1 ;

cout << "Enter a positive integer number";

cin >> n;

for( i=1; i<=n; ++i) 

fact *= i;

cout << fact << endl;

return 0 ;

}

68



www.Dr-ghahramani.ir

.را محاسبه نموده و نمايش مي دهد  nتا  ١برنامه زير مجموع اعداد صحيح و متوالي بين 

#include           <iostream.h>

int main( )

{

int n, i=1 ;  

long s = 0 ;

cin >> n ;

for(; i<=n; i++)

s += i;

cout << s ;

return  0 ; }
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.را نمايش مي دهد 9تا  0برنامه زير ارقام 

#include    <iostream.h>

int main( )

{

int j=0 ;

for( ; j <= 9 ; )

cout << j++ << endl; 

return 0 ; 

}
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#include    <iostream.h>
int main( )
{
int i,j,k,n;
for(i=1; i<=3; ++i)

for(j=1; j<=3; ++j)
for(k=1; k<=3; ++k)
{
n=i*100 + j*10+k;
cout << n << ‘\n’ ;
}

return 0 ;
}

.ايجاد مي شوند را نمايش مي دهد  3،  2،  1ارقام برنامه زير كليه اعداد سه رقمي كه با
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فصل سوم
ساير ساختارهاي تكرار
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فهرست مطالب فصل سوم

whileدستورالعمل .١

do whileدستورالعمل .٢

breakدستورالعمل .٣

continueدستورالعمل .۴

switchدستورالعمل .۵

()cin.getتابع .۶

()<>static_castعملگر .٧

جدول اولويت عملگرها.٨
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whileدستورالعمل 
ه براي تكرار يك دستورالعمل ساده يا تركيبي استفاد  forاز اين دستور العمل مانند دستورالعمل 

.شكل كلي اين دستور العمل بصورت زير مي باشد. مي گردد

while( شرط)

{
 ; ١ دستورالعمل  
; ٢ دستورالعمل 

.

.
n دستورالعمل   ; 
}
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forو whileتفاوت دستورهاي 

ــتورالعمل  ــتفاده  forدس ــاني اس زم
ل ميشود كه تعداد دفعات تكرار از قبـ

در صـورتيكه . مشخص و معـين باشـد
تعداد دفعات تكـرار مشـخص نباشـد 

  whileبايســــتي از دســــتورالعمل 
.استفاده نمود
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:مثال 
int x=0

while(x<5)

cout << x ++<< endl;

: با اجراي قطعه  برنامه فوق مقادير زير نمايش داده ميشود

٠
١
٢
٣
۴
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#inclode <iostream.h>
int main( )
{
int count = 0 , n;
float  x, sum = 0 , avg ;
cin >> n ; /*   تعداد مقادير ورودي n*/
while(count < n){
cin >> x ;
sum += x ;
++ count ; }
avg = sum / n ;
cout << avg << endl;
return 0 ; }

.قرار مي دهد avgمقدار از نوع اعشاري را گرفته ميانگين آنها را محاسبه و در متغير   nبرنامة فوق 

77



www.Dr-ghahramani.ir

do whileدستورالعمل 

. فاده مي شوداين دستور العمل نيز براي تكرار يك دستورالعمل ساده يا تركيبي است    
. شكل كلي اين دستورالعمل بصورت زير مي باشد

do
{

 ; ١ دستورالعمل 
; ٢ دستورالعمل 

.

.
n دستورالعمل   ; 
} while( شرط);
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whileو   do whileتفاوت دستورهاي 

ابتدا مقدار شرط  whileدر دستورالعمل 
 doدر دسـتورالعمل  امـاارزيابي شـده 

while  ابتــدا دســتورالعمل اجــرا شــده
. سپس مقـدار شـرط ارزيـابي مي گـردد

حداقل   do whileدستورالعمل  بنابراين

.يك بار انجام ميشود 
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:مثال 

#include   <iostream.h>
int main( )
{
int count = 0;
do
cout << count ++<<endl ;
while(count <= 9);
return 0 ; }

80
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breakدستورالعمل 

شده و  )for , while ,do while( اين دستورالعمل باعث توقف دستورالعملهاي تكرار
.كنترل به خارج از اين دستورالعملها منتقل مي نمايد
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: ١مثال 

#include   <iostream.h>

int main( )
{
float x, s=0.0 ;
cin >> x ;
while(x <= 1000.0) {
if(x < 0.0){
cout << "Error-Negative Value" ;
break; 
}
s += x ;
cin >> x ;}
cout << s << endl ; 
return 0 ; } 82
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:٢مثال 

#include   <iostream.h>

int main( )

{

int count = 0 ;

while( 1 )

{

count ++ ;

if(count > 10 )

break ;

}

cout << "counter :   " << count << "\n";

return 0 ;

} 83
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:٣ مثال

#include   <iostream.h>
void  main( )
{
int count; 
float x, sum = 0;
cin >> x ;
for(count = 1; x < 1000 . 0; ++ count )
{
cin >> x ;
if(x < 0.0) {
cout << "Error – Negative value " <<endl;
break ; 
}
sum += x ; }
cout << sum << \n ; } 84
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:٤مثال 

#include   <iostream.h>

int main( )

{ 

float x , sum = 0.0 ;

do 

{

cin >> x ;

if(x < 0.0) 

{

cout << "Error – Negative Value" << endl ;

break ;

}

sum += x ; 

} while(x <= 1000.0);

cout << sum << endl ;

return 0 ; }
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  continueدستورالعمل 

،   do while  ،whileمي توان  در دستورالعملهاي تكرار  continueاز دستورالعمل 
for لعملهاي اين دستورالعمل باعث مي شود كه كنترل بابتداي دستورا. استفاده نمود

.  تكرار منتقل گردد
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:١مثال 

#include   <iostream.h>

int main( )

{

float  x, sum = 0.0 ;

Do

{

cin >> x ;

if(x < 0 . 0)

{

cout << "Error" << endl ;

continue ;

}

sum += x ;

} while(x <= 1000.0 );

cout << sum ;

return 0 ; }
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:٢مثال 

#include   <iostream.h>

int main( )

{

int n , navg = 0 ;

float  x, avg, sum = 0 ;

cin >> n ; / * عبارت از تعداد اعداد ورودي n * /

for(int count = 1 ; count <=n; ++ count )

{

cin >> x ;

if(x < 0 ) continue ; 

sum += x ;

++ navg ; 

}

avg = sum / navg; 

cout << avg << endl ;

return 0 ;
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switchدستورالعمل 

if(شرطيدستورالعمل  از همانطور كه مي دانيد         else ( بصورت تودرتو استفاده نمود ولي مي توان
 .د از طرفي اگر عمق استفادة تو در تو از اين دستورالعمل زياد گردد، درك آنهـا مشـكل ميشـو

 كه عملاً يك دستورالعمل چند انتخابي مي باشد switch، دستورالعمل  ++Cبراي حل اين مشكل 
. را ارائه نموده است
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Switchشكل كلي دستور العمل 

switch(عبارت)
{
case     valueone : statement;

break;
case      valuetwo: statement;

break;


case valuen : statement;
break;

default: statement ;
}
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: ١مثال 

#include   <iostream.h>

void main( )

{

unsigned int n ;

cin >> n;

switch(n)

{

case   0: 

cout << "ZERO" << endl ;

break;

case   1:

cout << "one" << endl ;

break ;

case 2:

cout << "two" << endl ;

break;

default :

cout << "default" << endl;

}         / * end of  switch statement * /
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: ٢مثال 

#include   <iostream.h>
void main( )
{
unsigned  int n;
cin >> n ;
switch(n) {
case 0 :
case 1:
case 2:

cout << "Less Than Three" << endl;
break;

case 3:  
cout << "Equal To Three" << endl ;
break;

default: 
cout << "Greater Than Three" << endl;
}
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:  ()cin.getتابع 

ه را از صفحركتر اكاين تابع يك 
اين  براي استفاده از. كليد مي گيرد

داشته  تابع در ابتداي برنامه بايستي
:باشيم

#include       <iostream.h>
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char        x;

x = cin.get( );

cout << x ;

.قطعه برنامه ذيل يك كركتر را از صفحه كليد گرفته و نمايش مي دهد
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#include       <iostream.h>

int main( )

{ 

char  x;

while((x = cin.get( ) !=EOF)

cout << x ;

return 0 ;

}

CTRL برنامة ذيل يك سطر متن انگليسي كه به Z  ختم ميشود را گرفته دقيقا ً نمايش مي دهد.

EOF معني ه بEnd of File  مي باشد كـه در
iostream.h ا تعريف شده و مقدار آن برابر بـ

مقــدار آن در سيســتم عامــل . مي باشــد -١
DOS  عبارتست ازctrl z . 95
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char          x;

x = cin.get( );

switch(x)  {

case   r  :

case   R  :

cout << RED << \n ;

break ;

case   b  :

case   B  :

cout << BLUE << endl ;

break ;

case   y  :

case   Y  :

cout <<  YELLOW << endl;

}

  .استفاده شده است switchو دستور  .getcin()در قطعه برنامه ذيل ازتابع 
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#include       <iostream.h>

int main( )

{

char next;

while((next = cin.get( ) ) !=EOF)

if(next !=   ) 

cout << next ;

return 0 ;

}

.آنرا حذف نموده و نمايش ميدهد) blank(برنامة ذيل يك سطر متن انگليسي را گرفته كركترهاي خالي 
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static_castعملگر 

به نوع ديگر dataاز اين عملگر براي تبديل موقت يك نوع 
.اين عملگر يك عملگر يكتائي مي باشد. استفاده مي شود 
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:١مثال 

int   x = 25 ;
float  y ;
y = static_cast 
< float >(x) ;

موقتاً بصورت اعشـاري در    xمقدار  
برابـر بـا  yآيد  و در نتيجه مقدار مي 

 بايستي توجه داشـت. شودمي   25.0
شود بلكـه  عوض نمي xكه نوع متغير 

موقتاً مقدار آن بصـورت اعشـاري در 
.آمده است

99



www.Dr-ghahramani.ir

:٢مثال 

float x = 14.75 ;
cout << 
static_cast < int
>(x) << endl;
cout << x ;

نمايش داده ميشود و  ١٤ابتدا مقدار   
ــدار  ــپس مق ــايش داده  ١٤,٧٥س نم

  .ميشود
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جدول اولويت عملگرها

 (     )چپ به راست 
 Static_cast <  >(  )   ++    --    +    -    sizeofراست به چپ 
 %  /  *چپ به راست 
 -  +چپ به راست 
 <<       >>چپ به راست 
 =<    <    =>      >چپ به راست 
 =!       = =چپ به راست 
 :          ?راست به چپ 
 =%   =/  =*      =-     =+     =راست به چپ 
 ,چپ به راست 
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